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El paradigma de la computación 
serverless se impone hoy en día 
como una prometedora alternativa 
al tradicional enfoque de construc-
ción de software en el que los desa-
rrolladores de software se tienen 
que preocupar por la infraestructu-
ra de hardware en la que correrán 
sus aplicaciones [1]. En este nuevo 
enfoque, se elimina la necesidad 
de administrar infraestructura tradi-
cional y permite a los desarrollado-
res de software centrarse en la 
creación de aplicaciones sin preo-
cuparse por la gestión de servido-

res. Como otras tecnologías que 
emergen día a día, la adopción de 
la computación sin servidor (ser-
verless) resulta “natural” para quie-
nes la empiezan a utilizar, lo cual 
genera ventajas y desventajas que 
deben ser analizadas cuidadosa-
mente para determinar si es lo más 
adecuado para las nuevas solucio-
nes de software que se construyan 
o como una alternativa a las exis-
tentes [2].

En este número, exploraremos qué 
es exactamente el paradigma de 
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computación serverless, su impac-
to en la eficiencia y agilidad del de-
sarrollo de software, así como sus 
implicaciones en otros aspectos 
clave a la hora de seleccionar los 
componentes de la arquitectura pa-
ra una aplicación. Descubriremos 
cómo esta innovación está dando 
forma al futuro de la computación y 
abriendo nuevas posibilidades pa-
ra las empresas y para los desa-
rrolladores de software en todo el 
mundo.

En la entrevista realizada a Jeisson 
Vergara Vargas, profesor auxiliar 
del Departamento de Ingeniería de 
Sistemas e Industrial de la Univer-
sidad Nacional de Colombia sede 
Bogotá, se aborda el paradigma 
serverless con respecto a la segu-
ridad, arquitectura de software, 
proveedores de servicios, retos, y 
ventajas/desventajas.

Como columnista invitado tenemos 
a Nicolás Rozo Espinoza, Ingenie-
ro de Sistemas de la Universidad 
ECCI, experto en Arquitectura Em-
presarial y en Arquitectura de So-
luciones en la Nube, nos plantea 
los retos y desafíos de la compu-
tación serverless desde una pers-
pectiva organizacional, con un aná-
lisis de las dependencias que se 
generan con los proveedores de 
servicios de computación server-
less, así como los costos asociados 
al uso de este tipo de tecnologías.

En la investigación, se analizaron 
los resultados de una encuesta que 
realizamos para medir el impacto 

de las Apps en las personas, en la 
cual participaron 394 profesionales 
de TI, a nivel nacional. Los resulta-
dos de la encuesta arrojaron resul-
tados muy interesantes: la mayoría 
de los profesionales encuestados 
están utilizando servicios server-
less, con un enfoque principal en 
AWS Lambda, Google Cloud Func-
tions y Azure Functions. Las em-
presas encuentran beneficios sig-
nificativos al utilizar servicios ser-
verless, con ahorro de costos, es-
calabilidad y flexibilidad como los 
principales impulsores. Aunque 
hay beneficios notables, las em-
presas enfrentan desafíos, siendo 
la falta de habilidades y experien-
cia, así como la necesidad de un 
cambio cultural, los obstáculos más 
prominentes. La complejidad de 
configuración y gestión de la segu-
ridad también son áreas de preo-
cupación. Las empresas están to-
mando medidas para adaptar sus 
procesos de desarrollo y operacio-
nes para incorporar servicios ser-
verless, a través de la introducción 
de nuevos procesos, formación de 
equipos y adopción de metodolo-
gías ágiles. Las empresas están 
utilizando una variedad de métodos 
para medir el rendimiento y el costo 
de sus aplicaciones serverless, in-
cluyendo definir métricas clave, uti-
lizar herramientas de monitoriza-
ción y análisis de datos, y adoptar 
un enfoque proactivo basado en 
datos históricos. Por último, la gran 
mayoría de los encuestados reco-
miendan servicios serverless, se-
ñalando su capacidad para ahorrar 
costos, escalar rápidamente y me-
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jorar la agilidad. Sin embargo, un 
pequeño porcentaje advierte que 
no son adecuados para todas las 
empresas y sugiere una evaluación 
detallada antes de su adopción.

En la sección Cara y Sello tuvimos 
como invitados a: Nicolás Rozo, 
gerente de Arquitectura & i+I+D en 
Nequi; Jonatan Ponzo director Ar-
quitectura, DevEx y cosas en Ra-
ppi; y a Fabio A. González, miem-
bro Comité Editorial de la Revista 
Sistemas. Se discutieron aspectos 
de la computación serverless tales 
como los riesgos de seguridad, as-
pectos a tener en cuenta en la ar-
quitectura de las aplicaciones bajo 
este paradigma, qué tan adecuado 
es utilizar este paradigma, depen-
dencia de los proveedores de nube, 
y el futuro de esta tecnología.

En el artículo UNO titulado “Server-
less Computing (Computación sin 
servidor). Reflexiones básicas so-
bre seguridad y control” realizado 
por Jeimy J. Cano, se presenta el 
concepto de “computación sin ser-
vidor” y la evolución de la compu-
tación en la nube. También el autor 
plantea las amenazas y controles 
de seguridad, así como los dife-
rentes tipos de adversarios y tipos 

de vulnerabilidades que surgen en 
la computación sin servidor.

En el artículo DOS titulado “Para-
digma Serverless: función como 
servicio” elaborado por José Boca-
negra, se presenta cómo nace el 
modelo de “función como servicio” 
(FaaS, por sus siglas en Inglés), 
explicando sus ventajas/desven-
tajas y se esbozan los desafíos a 
futuro.

En este contexto, esta edición 
muestra en sus diferentes seccio-
nes temas relacionados con la a-
dopción de los servicios de com-
putación serverless y otros temas 
relacionados, los cuales espera-
mos sean de interés para el lector.
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